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Beschreibung : 

Verfahren zum Herstellen eines Ef fektgarnes 

Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Herstellen eines 
Ef fektgarnes gemali dem Oberbegriff des Anspruchs 1- 

Als Effektgarn wird ein Garn bezeichnet, in dem Dickstellen 
mit vorgegebenen grSAeren Durchmessem iind mit vorgegebenen 
LSngen^ die so genannten Effekte, vorhanden sind. Die 
dazwischen liegenden Garnabschnitte mit geringerem 
Durchmesser, das heiBt,r die effektfreien Abschnitte^ werden 
als Stege bezeichnet. Effektgame gewinnen zunehmend an 
Bedeutung. Anwendungsgebiete sind beispielsweise Jeansstoffe, 
Stoffe fiir Freizeitkleidung und Heimtextilien. 

Auch auf Rotorspinnmaschinen lassen sich Effektgarne 

herstellen, Dabei wird beispielsweise die Faserzufiihr zur < 
Auflosewalze der Rotorspinneinrichtung verandert, indem die 
Drehzahl der Einzugswalzen variiert wird. Hierzu werden 
mechanische Getriebe angesteuert, die maschinenlange 
durchgehende Wellen antreiben. Mittels dieser Wellen werden 
die Einzugswalzen in Rotation versetzt. Durch die groBe Masse 
der bewegten Teile eines derartigen Antriebssystems und das 
Getriebespiel ist jedoch eine exakte und spriinghafte 
Veranderung der Garndicke zu Beginn und Ende eines Effektes 
nicht Oder nur schwer erzielbar. Die Geschwindigkeit beim 
Spinnen von Effektgarn muss gegebenenf alls gegentiber der 
Geschwindigkeit beim Spinnen von ef fektf reiem Gam stark 
herabgesetzt werden. 
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Die DE 44 04 503 Al beschreibt eine Rotorspinnmaschine, bei 
der jede Einzugswalze mit ihrer Antriebswelle direkt mit einem 
zugeordneten Schrittmotor verbunden ist. Jeder Schrittmotor 
ist uber eine Ansteuereinheit ansteuerbar. Mit einem 
Zufallsgenerator kOnnen zufSllige GeschwindigkeitsSnderungen 
des Faserbandeinzuges erzeugt warden. Ein Effektgarn rait 
vorgegebenen Effekten lasst sich mit dieser bekannten 
Rotorspinnmaschine nicht herstellen. 

Jedoch sind inzwischen Programme zur Steuening der 
Rotorspinnmaschinen, insbesondere- von deren Einzugszylinder , 
entwickelt worden, mit denen Effekte zielgerichtet eingestellt 
werden konnen 

Es ist bekannt, die Effektdaten einmal hergestellter 
Ef fektgarne zu speichern, um ein Garn mit den gleichen 
Effekten zu einem spateren Zeitpunkt erneut herstellen zu 
konnen. Liegt jedoch ein Effektgarn vor^ welches 
beispielsweise rait einer Ringspinnraaschine hergestellt wurde, 
nun aber auf einer Rotorspinnmaschine mit weitgehend ahnlicher 
Effektauspragung hergestellt werden soli, lassen sich die 
vorhandenen Effekt- und Einstelldaten nicht unmittelbar 
Obertragen. Noch problematischer ist es, wenn die Daten nicht 
Oder nicht raehr vorhanden sind. 

Zu den Effektdaten geh5ren insbesondere die Ef f ektlangen, 
Ef fektdurchmesser, die Ef f ekth^uf igkeit und die jeweils 
effektfreie Fadenlange oder Steglange. 
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Es ist Aufgabe der Erf indung, ein Verfahren vorzuschlagen, das 
die Reproduzierbarkeit eines einmal hergestellten Effektgarnes 
erinoglicht . 

Diese Aufgabe wird mit einem Verfahren mit den Merktnalen des 
Anspruchs 1 gelost . 

Eine vorteilhafte Ausgestaltung der Erfindung ist Gegenstand 
der Unteransprtiche. 

Durch das erf indungsgemafie Verfahren werden fiir die erneute 
Herstellung eines Effektgarnes alle wesentlichen D.aten erfasst 
und in eine Form gebracht, die es ermoglicht, das vorgelegte 
Gam auch auf einer Rotorspinnmaschine zu erzeugen, wobei im 
Wesentlichen die Ef f ektstruktur wieder erkennbar ist. 

Wird eine Kontrolle des erzielten Effektes gemalJ T^spruch 2 
durchgefiihrt, kann ein Abgleich solange erfolgen, bis eine 
hinreichende Obereinstimmung zu dem Vorlagegarn erreicht ist. 
Das heilJt, es ist geitiafi vorliegender Erfindung mOglich^ in 
mehreren Zyklen das Ergebnis der jeweiligen Veranderung von 
Parametern zu uberprOfen und erneut eine Veranderung 
einzuleiten. Auf diese Weise kann ein Garn erzeugt werden, 
welches dem Vorlagegarn sehr ahnlich ist. Die Oberprufung der 
Obereinstimmung kann jeweils entweder durch statistische 
Erfassung, insbesondere tabellarische Erfassung der Effekte, 
das heiBt,. Ihrer Dicke^ LSnge und Verteilung oder auch ihrer 
visuellen Darstellung, wie sie zum Beispiel mittels des 
Systems Oasys® der Firma Zweigle bekannt ist, erfolgen. Im 
einfachsten Fall konnen die Game direkt visuell verglichen 
werden . 
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Bei der Anpassung an das Vorlagegarn sind auch die 
maschinenspezif ischen Daten neben den reinen Ef fektdaten von 
Bedeutung. So kann durch die Veranderung des Drehungsbeiwertes 
die Dicke des Garnabschnittes verandert werden. Die den Effekt 
beeinflussende Auskammlei stung der Auflosewalze wird sowohl 
durch die Art der Garnitur als auch durch die 
Umfangsgeschwindigkeit der AuflGsewalze bestimmt. 

Durch Speichern der Daten gemaJJ Anspruch 3 nach dem Abgleich 
ist das erneute Herstellen dieses Games jederzeit wieder 
mOglich, wobei die Reproduzierbarkeit sehr gut ist. 

GemalJ Anspriichen 4 und 5 enthalten die gespeicherten Daten 
auch die maschinenspezif ischen Parameter. Die der 
Rotorspinnmaschine dann wieder zuzuf iihrenden Daten sind fur 
verschiedene Steuereinrichtungen wirksam. Dement sprechend 
enthalten die Daten Adressen von Steuereinrichtungen, ftir die 
sie bestimmt sind. Dies fuhrt bedLm Download zur 
bestimmungsgemaBen Zuordnung der Daten. 

Dabei sind auch Daten eingeschlossen, die lediglich an einem 
Display der zentralen Steuereinrichtung zur Anzeige gebracht 
werden. Dies betrifft insbesondere Daten, die nicht von der 
Maschine selbst umgesetzt werden konnen. Beispielhaft sei die 
Auswahl der Spinnmittel genannt . 

Gemaii Anspriichen 6 bis 13 wird ein Verfahren fur die 
Auswertung der gemessenen Garnwerte zur Bestimmung der Ef fekte 
beschrieben, wie sie in dem Vorlagegarn enthalten sind. 

Das erf indungsgemalie Verfahren ist anhand einer 
Rotorspinnmaschine erlautert . 



-5- 
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Es zeigen: 



Fig. 1 eine Prinzipdarstellung einer Spinns telle. 

Fig, 2 die Auf loseeinrichtung einer Spinnstelle in 

vereinfachter Prinzipdarstellung in Teilansicht, 



Fig. 3 eine Prinzipdarstellung der Steuerung insbesondere 
von Einzugswalzen einer Rot or spinnmas chine. 

Fig. 4 ein Effektgarn, das durch die Aneinanderreihung von 
Messwerten des Garndurchmessers dargestellt ist und 



Fig. 5 die Prinzipdarstellung eines Garnef f ektes . 

Aus der Vielzahl der Spinnstellen einer Rot or spinnmas chine ist 
eine einzelne Spinnstelle 1 in Seitenansicht gezeigt . An der 
Spinnstelle 1 wird aus einer Faserbandkanne 2 ein Faserband 3 
durch einen so genannten Verdichter 4 in die Spinnbox 5 der 
Rotorspinneinrichtung eingezogen. Die in der Spinnbox 5 
angeordnete Einrichtung zum Vereinzeln der Fasern und deren 
Einspeisung in den Spinnrotor 6 sind aus dem Stand der Technik 
bekannt und deshalb nicht naher erlSutert. Angedeutet ist der 
Antrieb des Spinnrotors 6, der aus einem langs der Maschine 
verlaufenden Riemen 7 besteht, mit dem alle Rotoren der an 
einer Langsseite der Spinnmas chine installierten Spinnstellen 
angetrieben werden. Altemativ sind allerdings auch 
Einzelantriebe der Rotoren moglich. Der Riemen 7 liegt auf dem 
Rotorschaft 8 des Spinnrotors 6 auf. 

Im Spinnrotor 6 wird der Faden 9 gebildet, der durch das 
Fadenabzugsrohrchen 10 mittels der Abzugswalzen 11 abgezogen 
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wird. Anschliefiend passiert der Faden 9 einen Sensor 12, den 
so genannten Reiniger, zur Qualitatsiiberwachung des Fadens. 
Dem Sensor 12 ist eine Schneidvorrichtung 13 nachgeordnet , mit 
der beim Erkennen eines Gamfehlers das Gam durchtrennt 
werden kann. Von eineiu Fadenftihrer 14 wird der Faden 9 so 
geftihrt, dass er in Kreuzlagen auf eine Kreuzspule 15 
aufgespult wird. Die Kreuzspule 15 wird von einem 
Spulenhalter 16 getragen, der am Maschinengestell schwenkbar 
gelagert ist. Die Kreuzspule 15 liegt mit ihrem Umfang auf der 
Spultrommel 17 auf xind wird von dieser so angetrieben, dass 
der Faden 9 im Zusammenwirken mit dem Fadenftihrer 14 in 
Kreuzlagen aufgewickelt wird. Die Drehrichtungen der 
Kreuzspule 15 und der Spultrommel 17 sind durch Pfeile 
angedeutet. Der Sensor 12 und die Schneidvorrichtung 13 sind 
iiber die Leitungen 18 und 19 mit einer Steuerungseinheit 2 0 
der Spulstelle verbunden. Die Steuerungseinheit 20 ist uber 
die Leitung 21 mit einem Zentralrechner 22 der 
Rotorspinnmaschine verbunden. Der Schrittmotor 23 der 
Einzugswalzen ist tiber die Leitung 24 mit der 
Steuereinrichtung 25 verbionden. 

Figur 2 zeigt Einzelheiten der Auflosung des Faserbandes 3 in 
Einzelfasern. Das durch den Verdichter 4 eingezogene 
Faserband 3 wird zwischen dem Klemmtisch 26 und der 
Einzugswalze 27 geklemmt und der schnell rotierenden 
Auflosewalze 28 vorgelegt. Die Einzugswalze 27 ist iiber die 
Antriebsverbindung 29 mit dem Schrittmotor 23 verbunden. Der 
Schrittmotor 23 ist uber die Leitung 24 ansteuerbar. Die 
Drehrichtung der Auflosewalze 28 ist durch den Pfeil 30 
angedeutet . 
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Der prinzipielle Aufbau einer Einzugswalzensteuerung ist in 
Figur 3 schematisch dargestellt . 

ZunSchst wird das Vorlagegarn einer schematisch dargestellten 
Messeinrichtung 31 zugeftihrt^ welche die gemessenen 
Durchmesser in Relation zur durchlauf enden Fadenlange erfasst 
und diese Daten an eine Garngestaltungseinheit 32 tibermittelt . 
Die Obermittlung wird durch den Pfeil 33 angedeutet. In der 
GaxTigestaltungseinheit 32 werden mittels einer 
Garngestaltungssoftware die fur das Spinnen auf einer 
Rotorspinnmaschine erf order lichen Daten generiert. Diese Daten 
werden tiber den CAN-BUS 34 an eine Zentralsteuereinrichtung 35 
der Rotorspinnmaschine iibermittelt. Die Ubermittlung kann auch 
alternativ mit transportablen Datentragern, wie zum Beispiel 
einer Compact -Flash-Karte, erfolgen. 

Die Zentralsteuereinrichtung 35 ist uber die Datenleitung 36 
mit dem Zentralrechner 22 verbunden. 

Die Steuereinrichtung 25 umfasst die Steuerung von 
24 Schrittmotoren 23 der jeweiligen Einzugswalzen 27 (iber eine 
Leitung 24. Alle 24 Spulstellen sind gleichartig auf gebaut , 
Auf die Steuereinrichtung 25 ist mittels einer 

Anschlussvorrichtimg 39 eine Steuerungskarte 40 angeschlossen. 
Die fur die Herstellung von Effektgarn erf orderlichen Daten 
zur Steuerung der Schrittmotoren 23 werden tiber den Can-Bus 41 
von der Zentralsteuereinrichtung 35 an die Steuerungskarte 40 
tibermittelt. Die Steuerungskarte 40 setzt zur Herstellung von 
Effektgarn die Daten tiber Dicke und Lange der Effekte und der 
Stege unter Anpassung an die tibrigen Spinneinstellungen in 
Steuerdaten fur die Schrittmotore 23 zur Erzeugung der 
Drehbewegung der Einzugswalzen 27 um. 
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Uber den Can-Bus 42 als Fortsetzung des Can-Busses 41 werden 
die fiir die Steuerung der Schrittmotoren der Einzugswalzen 
erforderlichen Daten an weitere nicht dargestellte 
Steuerungskarten, die an Steuereinrichtungen weiterer 
Abschnitte der Rot or spinnmas chine angeschlossen sind, 
libertragen. Eine der weiteren Steuereinrichtungen ist 
gestrichelt angedeutet . Die weiteren Steuereinrichtungen sind 
wie die Steuereinrichtung 25 aufgebaut, weisen eine gleiche 
Anschlussvorrichtung und eine angeschlossene gleiche 
Steuerungskarte auf . Jede weitere Steuereinrichtung steuert 
jeweils die Spinnstellen eines aus 24 Spinnstellen gebildeten 
Abschnitts der Rotorspinnmaschine . 

Wird der Schrittmotor 23 so angesteuert, dass er schneller 
lauft^ transport iert die Einzugswalze 2 7 mehr Fasermaterial 
zur Auflosewalze 28. Dies hat zur Folge, dass pro Zeiteinheit 
mehr Fasermaterial in den Rotor 6 gelangt und der gesponnene 
Faden dicker wird. Die Lange der Dickstelle ist abhSngig von 
der Zeitdauer der erhShten Faserzufuhr. Der Durchmesser der 
Dickstelle ist abhangig von der Geschwindigkeit des 
Schrittmotors 23 beziehungsweise der Einzugswalze, 27. 

tiber die Leitung 43 wird vom Zentralrechner 22 ebenfalls die 
Steuereinrichtung 25 angesteuert, wobei tiber Steuerbef ehle 
vorgegeben wird, ob die Steuereinrichtung 25 die Herstellung 
von Effektgam oder die Herstellung von ef f ektf reiem Garn 
steuert . 

Durch einen der Sensoren 12 oder auch einen separaten Sensor, 
der hier nicht eingezeichnet ist, wird das frisch gesponnene 
Garn ausgemessen und die Messwerte an die 

Garngestaltungseinheit 32 ubermittelt , die auch mit einem 
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nicht dargestellten Display versehen ist, urn das aktuelle 
Effektgarn wiederzugeben. Entspricht das Aussehen bzw, die 
statistische Beschreibung des frisch gespoimenen Games nicht 
dem Vorlagegarn, sind weitere Anderungen vorzunehmen. Diese 
Anderungen konnen sowohl in der Anderung der Ef f ektparameter 
bestehen, die in der Gamgestaltungseinheit eingegeben werden 
als auch in der Anderung von Maschinenparametern^ die in der 
Regel am Zentralrechner 22 einzugeben sind, Dazu sind 
Steuerverbindungen 44 am Zentralrechner vorhanden, die 
beispielsweise zu einer Steuereinrichtung 45 fiir die 
Abzugswalzen 11 oder 46 ftir die Spinnrotoren 6 fUhren k6nnen, 
wobei die Steuereinrichtungen 45 imd 46 beispielsweise durch 
Frequenzumrichter gebildet sind. Ein Display 4 7 am 
Zentralrechner zeigt auch die ausgewahlten Spinnmittel an, 
die, wie bereits erwahnt, einen nicht unerheblichen Einfluss 
auf die Ausbildimg der Effekte haben. 

Fig. 4 zeigt die Darstellung des Effektgames als 
Aneinanderreihiing von Messwerten, Effekte 48 und Stege 49 sind 
zwar erkennbar, doch sind Beginn und Ende der Effekte 48 sowie 
die Effektdicke bzw. der Ef f ektdurchmesser Db und die Stegdicke 
bzw. der Stegdurchmesser Dsn nicht eindeutig und damit nicht 
ausreichend erkennbar. 

Die Messeinrichtxang 31 registriert den Gamdurchmesser D 
jeweils nach 2 mm GarnlSnge. Ein Takt reprasentiert eine 
Messlange von 2 mm Garn. In der Darstellung der Fig. 5 ist der 
Gamdurchmesser D in Prozent tiber die Garnlange Lq als Kurve 10 
dargestellt. Die Kurve 50 reprasentiert in der Darstellung der 
Fig. 5 von links beginnend bis zum Punkt 51 den 

Stegdurchmesser Dst- Ab dem Punkt 51 steigt die Ku3rve 50 an und 
passiert am Punkt 52 den Wert des Grenzdurchmessers Dqr. Am 
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Punkt 53 ist die vorbestimmte Garnlange Lv seit Erreichen des 
Punktes 52 durchgelauf en. Nachdem am Punkt 52 eine 
Durchmesserzimahme von 15 % registriert wird iind die 
Oberschreitung des Grenzdurchmessers Dgr iiber die vorbestimmte 
LSnge Lv z.B. sechs Takte bzw. 12 mm lang anhait, wird der 
Punkt 52 als Beginn des Effektes definiert. Die Kurve 50 
unterschreitet den Grenzdurchmesser Dgr am Punkt 54. Die 
Untferschreitung halt bis zum Punkt 55 und somit aber die 
vorbestimmte Garnlange Lq an. Damit wird der Punkt 54 als Ende 
des Effektes definiert. Aus Beginn und Ende des Effektes 
zwischen Punkt 52 und Punkt 54 wird die Effektlange Le 
ermittelt- Aus den vier groBten Durchmessern 56 innerhalb des 
Effektes wird ein arithmetischer Mittelwert gebildet. Dadurch 
ist die Angabe des Ef f ektdurchmessers weitestgehend unabhangig 
von naturlichen Duchmesserschwankungen im Ef f ektbereich. Als 
Effektdurchmesser Dg wird dieser arithmetische Mittelwert 
definiert . 
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Patentansprtiche : 

1. Verfahren zur Herstellung eines Effektgames, welches 
einem vorliegenden Musteref f ektgam entspricht, 

dadurch- gekexmzeichnet , 

dass zunachst das Musteref fektgarn zum Einmessen durch eine 
Sensoreinrichtung gefuhrt wird^ 

dass mittels der Sensoreinrichtung der Durchmesser des 
Mustereffektgarnes fortlaufend gemessen wird, 
dass die Durchmessermesswerte ausgewertet werden und daraus 
die Ef fektausbildung des Mustereffektgarnes bestimmt wird, 
dass die die Ef fektausbildung reprasentierenden Daten als 
Datensatz abgespeichert werden, 

dass Spinneinstellungen generiert werden, denen der 

abgespei chert e Datensatz zugrunde gelegt wird und 

dass mit diesen Spinneinstellungen ein Effektgarn hergestellt 

wird, 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet , dass 
das hergestellte Garn ebenfalls eingemessen wird, dass die 
Effektausbildung des hergestellten Garns bestimmt und mit der 
Ef fektausbildung des Mustereffektgarnes verglichen wird, dass 
die Spinneinstellungen verandert werden, bis eine ausreichende 
Obereinstimmung zwischen der Effektausbildung des 
hergestellten Gams und der Effektausbildung des 
Mustereffektgarnes erreicht wird. 

3 . Verfahren nach Anspruch 2 , dadurch gekennzeichnet , dass 
der Datensatz zur Herstellujig von Effektgarn nach erfolgtem 
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Abgleich unter einer das Wiederauf f inden gewahrleistenden 
Kennzeichnung abgespeichert wird. 

4, Verfahren nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet , dass 
neben den ef f ektbezogenen Daten auch die maschinenbezogenen 
Daten^ wie Rotordrehzahl, Auf I5sewalzendrehzahl und Auswahl 
der Spinnmittel auf einem Speichermedium abgelegt werden und 
dass die maschinenbezogenen Daten gemeinsam mit den 

ef fektbezogenen Daten den Steuereinrichtungen der 
Rotorspinnmaschine fiir die erneute Herstellung des 
Effektgarnes vorgelegt werden. 

5, Verfahren nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet , dass 
die Daten mit Adressen versehen sind und an die jeweils fur 
die entsprechenden Steueroperationen vorgesehenen 
Steuereinheiten (22, 45, 46) adressiert werden. 

6, Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet , 
dass der Ef f ektbereich dadurch bestimmt wird, dass der 
Beginn des Effektes durch Erfullen eines ersten 
Kriteriums und dass das Ende des Effektes durch Erfullen 
eines zweiten Kriteriums definiert wird, dass zwischen Beginn 
und Ende des Effektes eine festlegbare Anzahl 

greater Durchmesser enhittelt werden, 

dass aus den ermittelten Durchmessern ein Mittelwert 
gebildet wird, der als Durchmesser des Effektes 
festgelegt wird, 

und dass aus Beginn und Ende des Effektes die Effektlange 
bestimmt wird. 
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7. Verfahren nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet , daJJ der 
Stegdurchmesser Dst ermittelt wird, um die relative Effektdicke 
zu bestimmen. 

8. Verfahren nach Anspruch 6 oder 7, dadurch gekennzeichnet , 
dafi zur Bestimmung des Stegdurchmessers Dst zunachst ein 
arithmetischer Mittelwert des Gamdurchmessers aus einer 
vorbestiininten Lange Garn als Ref erenzdurchmesser gebildet 
wird, 

dali der Ref erenzdurchmesser von den Einzelwerten des 
Gamdurchmessers subtrahiert wird, 

und daB dann der Stegdurchmesser Dst als arithmetischer 
Mittelwert aus alien negativen Werten gebildet wird, die 
benachbart zu anderen negativen Werten gemessen wurden. 

9. Verfahren nach einem der Anspriiche 6, 7 oder 8, dadurch 
gekennzeichnet , dass der Durchmesser Dg des Effektes als 
Mittelwert aus den vier groJJten Durclimessern zwischen Beginn 
und Ende des Effektes gebildet wird. 

10. Verfahren nach einem der Ansprtiche 6 bis 9, dadurch 
gekennzeichnet, dass als erstes Kriterium das 
Oberschreiten eines Grenzdurchmessers Dqr gilt der um 
einen definierten Betrag groBer ist als der 
Stegdurchmesser Dst und dass das Oberschreiten uber eine 
vorbestimmte Garnlange Lv andauert und dass als zweites 
Kriterium das Unterschreiten des Grenzdurchmessers Dqr 
gilt und das Unterschreiten uber eine vorbestimmte 
Garnlange Lq andauert. 

11. Verfahren nach Anspruch 10, dadurch gekennzeichnet , dass 
der Grenzdurchmesser Dqr 15 % grolSer ist als der 



-14- 



DS Ha 

Datum: 15. Oktober2003 
WS2240 

Stegdurchmesser Dst- 

12 . Verf ahren nach Anspruch 10 oder 11 dadurch 
gekennzeichnet, dass die vorbestimmte GarnlSnge dann als 
erreicht angenommen wird, wenn das Kriterium iiber 6 
aufeinander folgende Messwerte erfullt wird. 

13 . Verf ahren nach einem der Anspriiche 6 bis 12 dadurch 
gekennzeichnet , dass beim Messen des Gamdurchmessers 
alle zwei Millimeter ein Messwert erfasst wird. 
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Zusammenf assung : 

Verfahren zum Herstellen eines Effektgames 

Es ist Aufgabe der Erfindung, ein Verfahren vorzuschlagen, das 
die Reproduzierbarkeit eines einmal hergestellten Effektgames 
ermoglicht . 

GemaiJ dem erf indungsgemaBen Verfahren wird zunSchst das 

Musteref fektgarn zum Einmessen durch eine Sensoreinrichtung 

geftihrt, mitt els der Sensoreinrichtung der Durchmesser des 

Musteref fektgarnes fortlaufend gemessen, 

die Durchmessermesswerte ausgewertet und daraus die 

Ef f ektausbildung des Musteref fektgarnes bestimmt. 

Die die Eff ektausbildung reprasentierenden Daten werden als 

Datensatz abge spei chert , Spinneinstellungen generiert, denen 

der abgespeicherte Datensatz zugrunde gelegt wird und 

mit diesen Spinneinstellungen ein Ef fektgarn hergestellt. 




FIG. 1 




FIG. 2 




FIG. 5 



